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Witamy w Re-CCl - ponowne przemyslenie branzy
kulturalnej i kreatywnej poprzez kompetencje
cyfrowe i przedsiebiorcze

Przemysty kreatywne i kultury, jako filar i katalizator zrownowazonego rozwoju,
maja bezposredni i posredni wptyw na rozwoj gospodarczy i humanitarny krajow
UE.

Celem projektu jest przeszkolenie pracownikéw CCl w zakresie niezbednych
umiejetnosci twardych i miekkich, ktore moga zaspokoi¢ wspoétczesne potrzeby
zawodowe (np. myslenie biznesowe, umiejetnosci cyfrowe, tworzenie sieci
kontaktow itp.) oraz natychmiastowe i skuteczne zapewnienie im odpowiednich
narzedzi, biorac pod uwage specyfike sektora kultury w ogdle, a takze
indywidualne potrzeby kazdego sektora w szczegolnosci. Projekt "Rethinking
Cultural & Creative Industries” bedzie akceleratorem w przekazywaniu nowej
wiedzy i nabywaniu umiejetnosci cyfrowych i biznesowych dla pracownikow
sektora kreatywnego i kulturalnego. Jego celem jest bycie przyktadem dobrych
praktyk w kulturze w odniesieniu do skutecznej i natychmiastowej reakcji na
kryzysy i przemiany w erze utozsamianej z szybkim tempem zmian we
wszystkich aspektach ludzkiej dziatalnosci.
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Odkryj PR1 - Ramy kompetencji dla sektora
kultury i kreatywnego w scenariuszu pandemii w
XXI wieku

W ciagu pierwszych 6 miesiecy projektu partnerstwo, kierowane przez Bizrupt,
opracowato ramy kompetencji dla CCl w scenariuszu post-pandemicznym XXI
wieku.

Rezultat zostat opracowany po przeprowadzeniu analizy najlepszych praktyk
UE, ankiety wypetnionej przez 120 europejskich specjalistow i organizacji CCl,
jakosciowych wywiadow z ekspertami.

Ramy sa oparte i powiazane z ramami kompetencji KE Entrecomp, DigComp i
LifeComp

Ostateczny wynik jest dostepny na stronie internetowej pod
linkiem:

https://recci.erasmus.site/project-results/

ReCCI-DIGENT

Competence Framework for Cultural & Creative Industries Professionals

Digital content creation

To creale, improve and integrate
digkal cortent and information into
an exsting body of knowledge.
taking into acoount copyright and
licences.

Digital Communication and
collaboration

To interact through digital
technologies and participate in
socety through digital services
and paniapatory citizenship.

To manage one's digital identity
and reputation.
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Planning and management
The abiity-knowledge to prioritise,
organise, and follow-up tasks.
Mativation and perseverance
Staying focused and con't give up.

Mobilising resources
Gather and manage the resources
you need.

Spotting opportunities

and taking the initiative

Tne ablity to identify and foliow
opportunities/ taking up chalenges.
Vision

The abilty to imagine the future and
develop a vision to tum ideas into
action,

Problem solving

To identify needs and problems, and
to creatively resolve concepiual
problems and problem situations.

Flexibility

The abity to make decisicns in
order to manage uncertainty,
ambiguity. and risk.

Financial and economic
literacy

The abiity to develop financial and
©conomic know how.
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Wellbeing

Pursutt of life satisfaction, care of
physical, mantal, and social
health, and adoption of &
sustanabie lifesty'e

Working with others
Engagement n group activity and
teamwerk acknowledging and
respecting othexs.

Empathy

The understanding of another
person’s emotions, experiences
and values, and the provision
of appropriate responses.
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(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.
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